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Konu genel hatlariyla tanutilir, temel bil-

Tamtim ; G
giler verilir.

‘G*Wlmﬂlm Konu detaylandirilir, 6rnek ve agiklamalarla

desteklenir. Gerekiyorsa alt bashklar kullanilir.

onemli noktalar yeniden hatirlatilir.

Metnin ana fikri &zetlenir ve vurgulanan '

Aciklayict metinleri daha iyi anlamak igin bilgileri dizenlemek blylk énem tagr.
Onemli bilgileri belirleyip bunlan tablolar, kavram haritalar veya grafik diizenle-
yiciler ile gdrsellestirebiliriz. Bu yontem, 6grendigimiz bilgileri daha iyi hatirlama-
miza ve anlamamiza yardima olur.

O zaman haydi, agklayia metinlerin nasil olusturuldugunu ve bilgiyi nasil etkili
B bir sekilde sunduklanm dart glizel metinle kegfedelim.

Ogretmenimiz; “Karagéz" adli metinde bilgilerin nasil diizenli ve mantikli bir se-
kilde verildigini, metindeki bilgilerin hangi alt bashklar altinda toplandigini belirlerken
asaiidaki sorulardan yararlanacak. Ogretmenimiz sesli disinirken biz de onu can ku-
lagiyla dinleyelim ve gerekli gordigumuz yerleri “Notlarim™ b6lomine kaydedelim.
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i §> Metinde bilgi verilen varlik, durum veya kavramlar nelerdir?

Karagoz oyunu, Hacivat-Karagoz karakterleri, perde-isik diizeni (hayali, tasvir, ¢irak), oyunun
béliimleri (mukaddime, muhavere, fasil, bitis), tarihcesi ve giiniimiizdeki yeri.

}) Metnin ilk boéliminde hangi genel bilgiler veriliyor?

Karag6z'iin ne oldugu tamitilir; ortaya cikisi ve kisaca tarihi verilir. Ramazan eglenceleri ve
kiiltlirel degeri vurgulanir.

}} Agiklama/detaylandirma bélimiinde neler anlatiliyor?

Tasvirlerin nasil hazirlandig ve oynatildigi, perde-i1sik diizeni, hayalinin gorevleri; Hacivat ve
Karagoz'un ozellikleri; oyunun bollimleri ve ornek sahneler aciklanir.
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Karagdz'un eglendirirken dusinduren bir kiltlir mirasi oldugu 6zetlenir; korunmasi, izlenmesi
ve gelecek kusaklara aktariimasi gerektigi hatirlatilir.
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Notlarim

:’> Sonug béliiminde ana fikir nasil 6zetleniyor ve hangi dnemli bilgiler hatirlatiliyor?
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