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5. 141 45 “GOREVIMIZI BILELIM!™ bslimiinde arastirdiginiz farkh kiiltiirlerdeki oyunlardan biri-
ni seginiz ve A4 kagidina bu oyunu tanithiginiz bir yazi yaziniz, Yazinizda asagida verilen
ipucu sorulardan hareket ederek dusiinceyi gelistirme yollarindan en az Gg¢lnt kullanimiz.
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Kendama alinti yapiniz.

“Bu oyun, Japonya'da ortaya ¢cikmis geleneksel bir beceri oyunudur.”

Kendama, Japonya'ya 6zgli bir beceri ve el-goz koordinasyonu oyunudur. Oyunda
tahta bir oyuncak, bir top ve bunlari birbirine baglayan ip bulunur. Amag, topu ipin
yardimiyla havaya atarak oyuncadgin tizerindeki farkh boliimlere gecirmektir.
Oyuncunun dikkatli, sabirl ve dengeli olmasi gerekir.

Kendama, Japon kiiltiirliniin bir parcasidir ve giiniimiizde diinyanin bir¢ok llkesinde
oynanmaktadir. Oyunun ge¢misi eski bilboquet adi verilen top ve ¢gubuk oyunlarina
kadar dayandinimaktadir. Genellikle bir kisiyle oynanir. Oyuncu yaptigi basarih
hareketlere gore puan toplar ve farkl hareketleri art arda basariyla yapmaya calisir.

Kendama ile calisirken hareketlerin tekrar edilmesi gerekir. ilk denemelerde topu
yakalamak zor olabilir ancak dluzenli ¢calisildiginda hareketler daha kolay yapilir. Bu
yonuyle oyun, bisiklete binmeyi 6grenmeye benzer. Nasil bisiklet siirmek icin denemek
ve pratik yapmak gerekiyorsa kendamada da basarili olmak icin tekrar yapmak gerekir.

Oyunda kullanilan top, goriinls olarak kiiclk bir meyveye, tahta bollimler ise kiiciik
kaselere benzetilebilir. Oyuncu topu yukar atar ve dogru zamanlama ile uygun boliime
yakalamaya c¢alisir. Basarih oldukca daha zor hareketleri denemeye baslar. Bu nedenle
oyun hem eglenceli hem de dikkat gelistiricidir.

Kendama'da sayi ve tekrar onemli oldugu icin oyuncular yaptiklari hareketleri sayarak
kendilerini gelistirebilirler. Ornegin bir oyuncu ayni hareketi 10 kez denediginde 6 kez
basarh oluyorsa basarisi %60 olabilir. Daha fazla calistikgca bu orani artirabilir.

Bu oyunun Japon kultlruyle iliskisi de dikkat ¢ekicidir. Japonlarda “Yedi kez dus, sekiz
kez kalk.” anlamina gelen bir s6z vardir. Bu s6z, basarisiz oldugumuzda
vazgecmememiz gerektigini anlatir. Kendama da sabir ve tekrar gerektirdigi icin bu
anlayisla benzerlik gosterir.

b. Yazinizi1 sinif panosunda sergileyerek arkadaslarinizla paylasiniz. Arkadaslarimizin yazila-
rimt okuyup inceledikten sonra asagidaki ifadeleri tamamlayiniz.

* Arastirma slrecimde buldugum kaynaklardan memnun

farkh kaynaklardan yararlanarak oyun hakkinda daha dogru ve

A
Y ——ayrintili bilgiler 6grendim.

* Farkh kdltirlere ait oyunlari yeniden aragtiracak olsaydim

daha fazla iilkenin geleneksel oyunlarini incelemek ve bu oyunlari
arkadaslarimla deneyerek ogrenmek isterdim.

E Oyun tanitim yazimizi secki dosyaniza eklemeyi unutmayiniz.
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