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KiltGr unsurlanmizdan (gay, Tirk kahvesi, Tirk kilimi, lokum, nazar boncugu, el Gpme
vb.) birini se¢erek bu unsuru yabanc misafirlere anlatacagimz bir konusma yapiniz. Ko-
nugmanizi -,r.._';lparken asagidaki tablodan faydalaniniz.

Girig Tanimlama Bu kdltlir unsuru nedir? Nasil tarumlanabilir?
Karsilagtirma Sectiginiz kdltlr unsurunu farkh kiltar unsurlanyla
Gelisme Benzetme kargilagtirabilirsiniz. Bir nesne/varliga benzeterek
R Ornekleme anlatabilirsiniz, rnekler verebilirsiniz.

Bu kiltlr unsuru ile ilgili bir 6zdeyise yer vererek

S s aostenme konugmamizi sonlandirabilirsiniz.

Bugiin sizlere kilttiriimizin 6nemli bir unsuru olan nazar boncugunu anlatmak istiyorum; nazar
boncudgu, insanlarin kotl bakislardan ve olumsuz enerjilerden korunmak icin kullandigi mavi renkte
bir semboldiir ve bizde hem evlerde hem arabalarda hem de takilarda sik¢a bulunur; bu bﬂl‘ll.':l.lfjl.l
baska kiiltiirlerdeki ugur esyalanyla karsilastirabiliriz ama bizdeki anlami daha derindir ¢clnkiu
sadece siis degildir, bir inanci ve gelenedi temsil eder; onu bir kalkan gibi diistinebilirsiniz,
insanlarin kotl niyetlerinden korunmayi simgeler; ornegin yeni dogan bir bebege, yeni bir eve
tasinan kisiye ya da onemli bir ise baslayan birine nazar boncugu hediye etmek bizde yaygindir; bu
yiizden nazar boncugu hem estetik bir obje hem de kiltiirel bir hatiradir; kisacasi "nazar
degmesin"” sdzu bu gelenegin en glizel 6zdeyisidir.

4. ANLATALIM

a. Asagidaki yerlerden birini seginiz.
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| Gergekte var olan bir gezegen, Glke ya da sehir

__v. Gergekte var olmayan, hayal giiclnizle olusturdugunuz bir gezegen, llke ya da gehir

b. Sectiginiz yerde yasayan bir karakter hayal ediniz. Karakterin adini, ozelliklerini, en
biyilk hayalini ve yasadig bir olay: diglintndz.
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Karakterin adi: Limo

Ozellikleri: Merakl, cesur, yardimsever

En buyuk hayali: Gezegenindeki karanhk ormam
kesfetmek

Yasadigi olay: Karanlik ormanda kaybolan bir 151k
bocedini bulmaya ¢cahsmasi

c. Belirlediginiz unsurlardan hareketle agagiya bir yazi yaziniz. Yazimizi siir, hikaye, mektup
ya da kendi belirlediginiz bir tirde yazabilirsiniz.
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HiIKAYE ORNEGI

Limo, Isilti Gezegeninde yasayan merakh ve cesur bir gocuktur. Bu gezegenin gokylizii her
zaman parlak oldugu icin herkes mutludur; fakat Karanhk Orman adi verilen bir yer vardir
ve kimse oraya girmeye cesaret edemez. Limo’nun en buyuk hayali bu ormam
kesfetmektir. Bir glin ormanda kaybolan bir 1sik boceginin yardim istedigini duyar. Herkes
korkup uzak dururken Limo hig¢ diisiinmeden yola ¢ikar. Agaclarin gblgeleri blyilidiikce
ortam karanr ama Limo geri donmez. Bir slire sonra 11k boceginin zayif isigim fark eder.
Ona yaklasir ve "Merak etme, seni buldum.” der. Bocek Limo'nun eline konar ve birlikte
¢ikis yolunu ararlar. Limo onu tehlikelerden korur. Sonunda ormanin sonundaki parlak
alana ulasiriar. Bocek ailesine kavusur ve etraf 1sikla dolar. Limo ise hayalini
gercgeklestirdigi igin blyiik bir mutluluk duyar.
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