GERGEK YASAM PROBLEMLERI

8. Adim: Dikdortgen seklindeki oyun alaninin ardisik iki kenan boyunca 0,5 cm uzuniu-
gundaki kaucuk parcalardan kac tane siddidi belirlenip her bir ardisik kenara konulabile-
cek parca sayisi carpilarak da cozime ulasilabilir. Problemin céziiminde model ve tablo
kullanilarak oyun alani ile kaucuk parcalann alanlan ve bu oyun alanini kaplamak icin kac
parca gerektidi daha kisa yoldan beliflenmis olur.

9. Adim: Buyuk bir alanin daha kucuk alana sahip parcalarla kaplanarak maliyet hesa-
binin yapildigi bu tarz problemlerde benzer yollar izlenebilir. Parcalar model uzerinde
gosterilerek sonuca ulasilabilir,

10. Adim: Kisa kenarnnin uzuniugu 20 ve uzun kenarnnin uzuniugu 30 m olan dikdort-
gen bicimindeki bir oyun alaninin tabani, kenar uzuniugu 60 cm olan kare seklindeki
kaucuk zemin kaplamasi ile dosenecektir.

Her bir kaucuk parcanin maliyeti 200 TL oldufuna gore bu alanin tamaminin kap-
lanabilmesi i¢in en az kac TL gereklidir?

Problemin yukandaki gibi oldugunu varsayalim. Benzer sekilde oyun alaninin toplam
alanini belirleyip bir kaucuk zemin parcasinin alam bulunuz. Daha sonra oyun alanini
tamamen kaplamak icin en az kac kaucuk zemin parcasina ihtiyac oldugunu belirleye-
rek bu zemin kaplamalarin toplam maliyetini hesaplayiniz.
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Bu problem durumunu goz ontnde bulundurarak benzer bir problem olusturunuz. Olus-
turdudgunuz problemi uygun sekilde cozinuz.
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