IHWE ¥C DEGERLENDIRME SORULARI

Ismail ve Eray, her birinin izerinde birer dodal sayi yazan 9 adet top ve bu toplann atilacad: 4
adet kutu ile bir oyun tasarlamistir.
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1. Kutu 2. Kutu 3 Kutu 4 Kutu

Toplann Ozennde yazan sayimin carpani veya kati kullanilarak-atlacad kutular belirlenmistir.
Toplar ve atilacaklan kutular ile ilgih bilgiler asagida vernilmistir,

= 11'in kati olan sayinin yazih oldugu toplar 1. kutuya atilacaktir. = g5, 95 dur,
« Carpan sayisi en az olan sayinin yazili oldudu top 2. kutuya atilacaktir = & 3 dur.
« Bolen sayisi en fazla olan sayinin yazili oldugu top 3. kutuya atilacaktir = 2.4 ‘ot

= Kalan toplar 4. kutuya atilacaktir

Buna gore asagidaki sorular cevaplayiniz.
a) 1. kutudaki toplarin (zerinde yazan sayilann farki kactir?

A) 22 B) 33 944 D) 55
3%-55=44

b) 2 ve 3. kutuda bulunan toplann Gzerindeki sayilarin toplami kactir?
A) 43 B) 53 C)63 673

§S+24 = 3

c) En fazla sayida top bulunan kutudaki toplann Gzerinde yazan sayilann toplami kactir?
A) 24 B) 39 C) 77 Q’} 152

{0+14+{G+35+25=132
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