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- "Erathosthenes Kalburu Tasarlml"'
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Bu calismada "Erathosthenes (Eratosten) Kalburu" ile ilgih arastirma yaparak ulastigi-
niz bilgilen panoda sergilemeniz ve "Erathosthenes Kalburu” tasanmi yapmaniz bek-
lenmektedir. Yapacaginiz arastirmada gavenilir bilgiye ulasma yollanni beliflemeniz ve
ozgun tasanmiar olusturmaniz dGnemlidir.

- Calisma oncesinde su nulctaiara dikkat ediniz: J
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« Erathosthenes’in hayati ve calismalan ile ilgili arastirma yapimz.

« "Erathosthenes Kalburu®” ile ilgili gérseller toplayiniz.

= "Erathosthenes Kalburu" ile ilgili yapilan tasanmlan inceleyiniz.

« Hazirlayacadiniz panoda ve yapacaginiz tasarnimda kullanacaginiz arac ve teknolo-
jileri belirleyiniz.

« Hazirlayacadiniz tasarimin verilen tablodaki puanlama anahtari ile dederlendirilece-
gini dikkate aliniz.

Calisma sirasinda su noktalara dikkat ediniz:

» Arastirma sirasinda ulastigimz bilgileri sade, anlasilir, dikkat cekici bir sekilde dizen-
lemeye 6zen gosteriniz.

« DUzenlediginiz bilgiler panoya aktanrken gorsellerden yararlanmay! unutmayiniz.
« Tasanminizi hazirlarken onceden belirlediginiz arac ve teknolojilen kullanimz.

« Tasarniminizin estetik bir goriiniime sahip, 6zgin bir tasanim olmasina dikkat ediniz.

Caligma sonrasinda:
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» Arastirmanizda elde ettiginiz bilgileri arkadaslarninizla paylasarak tartisiniz. Diger ar-
kadaslanmzin paylasimlarini da dikkatl bir sekilde dinleyiniz.

« Yaptiginiz calismay sinif panosunda sergileyiniz.

* Ekte verilen 6z dederlendirme formunu (EK1) doldurunuz.
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