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aEIAINSIZ BOLUNEBILME

Zeynep Ogretmen, sinifindaki 6grencilerle tek tek vansacadi bir oyun tasarlamistir. Bu
oyunun nasil oynanacagina dair adimlar asadida venimistir

1. Adim: Ogretmen ve 6grenciler, tizerinde iki basamakl dogal sayilann yazili oldudu
ozdes kartlan birlikte hazirlar. Kartlar say yazan kisimlan gorunmeyecek sekilde ters
cevrilir

2. Adim: Ogrencilerin her biri sirayla, kaitta yazan sayiya bakmadan bir kart secer.
3. Adim: Kart ters cevnlir. Karttaki sayiyr 6drelmen ve odrenci ayni anda gorir.

4. Adim: Kartta yazan sayinin 2, 5 veya 9 a tam boluntp bolinemedigini en hizh sekil-
de bilen kisi belirlenir.

Bu oyunu sinifinizda oynayarak asagidaki sorulan cevaplayiniz.

1) Kartta yazan sayinin 2, 5 veya 9'a tam bolunip bolinemedigini belirlerken kullandi-
giniz yontemleri aciklayiniz,
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2) Ogretmeninizin sizden daha hizli cevap vermesinin nedeni ne olabilir? Fikirlerinizi
arkadaslarninizla paylasarak tartisiniz.
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