UENUEK YASAM PROBLEMLERI

7. Adim: Cozumumoza kontrol edelim.

Papatya, gil ve yasemin dikilecek alanlarnn cicek dikilecek alanin kacta kaci oldudunu
ifade eden kesirleri toplayalim.
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Dolayisiyla cozimumiz dogrudur.
8. Adim: Problemin ¢cézimnde model kullanilarak yasemin dikilecek alanin avin bahce-
sinin kacta kaci olduguna daha kisa yoldan ulasiimis oldu.

9. Adim: Bir biitindn parcalara aynldig: bu tarz problemlerde benzer yollar izlenebilir.
Parcalar model Uzerinde gosterilerek sonuca ulasilabilir.

10. Adim:

i
Oduz Bey, evinin bahcesinin yanﬁfﬁa adac dikecektir Agac dikilecek alanin 11—4 'ine cam,
%'ﬂnﬂ mese ve geriye kalan alana kavak dikecektr

Buna gore kavak dikilecek alan evin bahcesinin alaninin kacta kacidir?

Bu problemin ¢cozumiinde de agac dikilecek alandan cam ve mese dikilecek toplam alani
ifade eden kesir cikanimahdir Sonra kavak dikilecek alanin evin bahcesinin kacta kaci
oldugu belirlenmelidir.
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1. Adim: Problemin icerdig) sayi ve islemler belirlenir.
2. Adim: Problemde verilenler ile istenenlenin gerektirdidi islemier arasindaki iliski belirlenir.
3. Adim: Problemde verilenler matematiksel gosterimlere donastaralir.
4_Adim: Problem, matematiksel gosterimler kullanilarak aciklanir,
5. Adim: Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunulur ve islemlen gerceklestirmek icin
stratejiler gelistirilir.
6. Adim: Belirlenen strateji veya stratejiler cozim icin uygulamr.
7. Adim: Cozam yollan kontrol edilir ve cbzime ulastirmayan strateji degistirilir,
8. Adim: Problemin cézumi icin kullanilan veya gelistirilen stratejiler gbzden gecinlerek
kisa yollar degerlendirilir.

9. Adim: Kullanilan strateji veya stratejiler farkh problemlerin coziamlenne genellenir.

10. Adim: Genellemenin gecerlilidi matematiksel orneklerle degerlendirilir.
e = e e e ——

www.odevjet.com



