2. a) Metnin anahtar kelimelerini yaziniz.

Mangala Zeka Strateji Tas Gukur

b) Asagida anlami verilen kelimelerin metnin anahtar kelimelerinden hangilerine ait ol-
dugunu yaziniz.

Anlam: Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallan olan, iyi vakit gegirmeye yarayan eglence.

Oyun

Anlam: Kiginin yatkinlk ve ogrenime bagl olarak bir igi basarma ve bir islemi amaca uy-
gun olarak sonuglandirma yetenegi; maharet.

Beceri

3. a) Zeka oyunlanndan hangilerini oynadirz?

Mangala, satrancg, dama ve dokuztas oynadim.

b) Oynadiginiz bir zeka oyunundaki gozlem ve deneyimlerinizi anlatan bir konugma ya-
piniz. Konusmanizi yaparken asagidaki yonergelere dikkat ediniz.
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- Konusmaniza selam ve hitap ifadeleriyle baslayimz. 1
» Sesinizi mekana uygun clarak tum arkadaslarnimizin duyacag) sekilde ayarlayiniz.

- Konusmaniziuygun senlandirma ifadeleri ile bitiriniz,

c) Anlatiminizda gugli ve gelismeye agik yonlerinizi belirleyiniz. Ogretmeninizin geri bil-
dirimleriyle bu yonlerinizi sonraki etkinliklerde geligtirmeye galiginiz.

4. kutu merak hediye surpriz

gocuk sakli degerli aile

Tahminim: Hikaye; merakh bir cocugun dedesinden veya ailesinden kalan gizemli, kilitli bir
kutuyu bulmasini, icinden ¢ikan gecmise ait degerli hatiralari veya anlamli bir hediyeyi
kesfetmesini konu aliyor olabilir.

Yukarida verilen kelimeleri ve dinleyeceginiz metnin basgligini inceleyiniz Metnin ne ile ilgili oldu-
guna yonelik tahminlerinizi yazimiz.

Karekodu okutarak Gizemli Kutu™ adlh metni dikkatlice » ¥
dinleyiniz '
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