QUUN DUNYAS

c. Karekodu okutarak "Tahminde Bulunalim™ adh etkilesimli
icerigi yonergeler dogrultusunda tamamlayimiz.
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¢ KONUSALIM
Q. Karekodu okutarak "Mehmet ve
m Dedesi” adll metni dikkatlice dinle-
yiniz.

b. Mehmetin dedesiyle gegirdigi bir glinl, o gunu ozel kilan detaylan dinlediniz. Siz de
dinlediginiz metindeki gibi aile biliytklerinizden biriyle gegirdiginiz 6zel bir glininuzi
anlatan bir konusma yapiniz. O gini 6zel kilan komik bir durum, 6grendiginiz degerli
bilgiler veya yagadiginiz bir olay olabilir.

* Konusmay! baglatrmma, surdurme ve sonlandirmaya yonelik uygun selam, hitap >
ve bitirme ifadelerini kullanirniz.
* Olay, konu, durum ya da problemie ilgili size yoneltilen sorulan cevaplayiniz

» Konusmanizda bu temada 6grendiginiz so6z varligini kullamimiz.
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Sevgili ogretmenim ve arkadaslarim,

Gecen yaz dedemle koyde gecirdigim bir gini hi¢c unutmuyorum. Sabah erkenden kalkip
dedemin eski ahsap atolyesine gittik. Dedem bana kuslar icin bir yuva yapmay ogretecekti.
Tahtalar keserken dedem gencliginde yaptigi tahta oyuncaklari ve komik anilarimi anlatt.
Yuvayi boyarken fircayi yanhslikla dedemin burnuna deqdirdigimde ikimiz de kahkahalara
boulduk. O glin hem sabirla bir seyler Gretmeyi 6grendim hem de dedemle aramizdaki bag
¢ok daha kuvvetlendi. Dinlediginiz icin tesekkiir ederim.
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c. Tema sonunda yer alan "Konugma Becerisi Oz Degerlendirme Olgegi'ni kullanarak ko-
nusma surecinizdeki guglu ve gelismeye agik yonlerinizi tespit ediniz. Sonraki etkinlik-
lerde bu yonlerinizi gelistirmeye calisiniz.

C- Konugma sirecinize yonelik deneyiminizi (konugmanin amaci, konusu, hedef kitleye uy-
gunlugu; duygu ve diglinceleri aktarmada yeterliligi vb.) gozden gegiriniz. Konugmanizda
hangi asamalarda zorluk gektiniz? Soyleyiniz.
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Bizim

fﬁe;m:gte muzeler yolriz fiziki olorok ziyoret edilir-
"T’ ken gunumiUzde sanol muze gezintileri yapilabil-
mektedir. Korekodu okutorok "Mlzeleri Geziyorum’
adl etkilesimli icerigi tomomlayimiz. igerikten hare-
ketle "MuUze ziyoretleri gelecekte nasil degigebilir?
sorusunun cevabina yonelik montikll tohminlerde

bulunarak defterinize bir yozi yoziniz.

Gelecekte mize ziyaretlerinin teknolojinin gelismesiyle tamamen dijital ve etkilesimli hale
gelecedini tahmin ediyorum. insanlar evierinden cikmadan sanal gerceklik (VR) gézliikleriyle
diinyamin obir ucundaki miizeleri birebir gezebileceklerdir. Eserlerin yaminda lic boyutiu
hologramlar yer alacak; 6rnegin bir dinozor iskeletine baktigimizda onun canlanmis halini ve
cikardign sesleri odanmin icinde gorebileceqiz. Tarihi karakterler yapay zeka sayesinde
ziyaretcilerle birebir konusup kendi donemilerini anlatacaktir. Boylece miizeler sadece cam
vitrinlerin izlendigi yerler olmaktan gikip zamanda yolculuk yapilan canh alanlara
donlisecektir.
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