QUUN DUNYA

b .ﬁ

Betimleme paragrafi; bir kigi, varlik, mekan, olay ya da durumun ayirt edici ozelliklerini
okuyucunun zihninde canlandiracak gekilde anlatan paragraftir. Betimleme paragra-

finda gorme, isitme, dokunma, koklama veya tat alma duyulanindan yararlanilarak ay-
rintilara yer verilir. Amag, anlatilanin okuyucunun zihninde belirgin ve canl bir bigimde
canlanmasini saglamaktir.

Q. Okudugunuz kitaplardaki kahramanlarla aranizda bir bag kurar misiniz? Bag kurma nede-
ninizi styleyiniz.

Evet, bag kuranm. Kitaptaki kahramanin yasadig: sevincleri, korkularn, merak: ve olaylar
karsisindaki tepkilerini kendi duygularima benzettigimde kendimi onun yerine koyar ve
hikayeyi daha icten yasarim.

b. Asagidaki olayin anlatildi@ hikaye igin bir kahraman olugturunuz. Kahramaninizin ozelliklerini
ilgili yerlere yaziniz. Yazarken agsagidaki yonergeleri dikkate aliniz.

Anlatmak istediklerinizi kullanacaginiz kelimelerin es ya da yakin anlamblarnn tercih
ederek yaziniz.

*  Kelime ya da kelime gruplanm yazma konunuza uygun kullarimz.

Hikayedeki olay: Birbirinden farkli 6zelliklere sahip Ug iyi arkadag, mahal-
lelerindeki parkta bulusup oyun oynamaya baslar. Bir siire sonra i¢lerin-
den biri gok sevdigi kolyesinin kayboldugunu fark eder. Kolyeyi aramaya

koyulmalariyla bir macera basglar...
Adi Can

Dis gorinust; Kivircik koyu kahverengi sagl, iri kahverengi gozli, dizleri kosmaktan
hafif tozlanmis, sportif giyimli ve neseli bir gocuk.

Korkulan: Karanhk yerlerden, sevdiklerini Uzmekten ve arkadaslarina verdigi sézi
tutamamaktan ¢ekinir.

Yetenekleri: @Ok dikkatli gozlem yapar, iz siirme ve saklanan esyalari bulma konusunda|
pratik zekaya sahiptir, izl kosar.

llgi alanlar: Doda yuriyiisleri, dedektiflik hikayeleri, zeka oyunlan ve parkta
arkadaslanyla macera oyunlari kurmak.

Aliskanliklart: Karsilastigi her ipucunu kigilik not defterine cizmek, biyliteg tasimak ve
arkadaslarnna her zorlukta destek olmak.

C. Ogretmeninizin yonlendirmesiyle uygun ortamlarda (sinif panosu, okul gazetesi, dijital or-

tamlar vb.) paylaginiz. Paylasirken yazdiklaninizdan hareketle kahramarinizin gorselini gizi-
niz.
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