m 0. Asag@idaki climlelerde yay ayrag icindeki noktalann hangi islevlerde kul-
lamldigini belirleyiniz. Ayri islevde kullarilan eimleleri cimle numarala-
rini kullanarak gruplandinmiz. Olusturdugunuz gruplarda noktanin hangi

isleviyle kullanildigiru yazimiz.

1..'3"“?" 1,3

Islevi: Saat ve dakika gosteren sayilari

1. Bugln saat 21{-)30'da parkta bulusalim. e g
birbirinden ayirmak icin konur.

2. Doganin dengesine katkida bulunmak amaciyla ormana
1(-) 000 keklik birakild:.

) Grup 2,6
3. Evdeki kitap okuma saatim 20(.)30'da baslayacak. _—r _
Mm,nnrt ve dortten cok basamakli
'El' " GE'!:EI'I hafta, WWW{] EhE{']EﬂU‘ }t.!' adresindeki etkin- 155?“3" sondan gay"mak lizere u¢|ﬂ
likleri sinifta hep birlikte tamamiladik. gruplara ayirarak yazarken araya
konur.
S , Matematik dersinde 3{.)7 carpma isleminin sonucunu
3&1‘@" a,7
bulmarmizi istedi 68retmenimiz.
Islevi:
€. sima 2(-)500TL boreum var. Genel ag (internet) adreslerinde
?. Bu yaz duzenlenecek olan kamplan www (-) g’sb(-) kullanilir.
{.) tr adresinden lanacak.
gov r adresinden yayim ca h.w 2, 8

B.Ni, derste 9(-)3=2 garpma. isleminin sonucunu sordu. s Matematikte carpma islemi

yerine kullanihr,

0. Asagida okudugunuz metinden alinan bir béldm verilmistir. Bu bolu-
LS i inceleyiniz. Ardindanbaliimdeki kisa gizgilerin (-) neden kullanil-

digini belirleyip yaziniz.

Kedi besigi, ayatori ya da ip oyunu... Hangi adi tercih
edeceginiz size kalmis. Ancak bu oyunda iplere dolanaca-
giniz kesin! Karsilikh iki kisiyle oynanan bu oyunda amaciniz
ipi sirayla farkl bicimlere sokmak. Ancak ipiniz digim oldu-
gunda yani artik farkli bigimler yapamadiginizda oyun biter.
Bu nedenle hamlelerinizi 6nceden dlisunmeniz ve devamli-
hg saglamaniz gerekir.

Kisa cizginin kullaniima nedeni:

Satira sigmayan kelimeler bélinirken satir sonuna konmustur,
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