Belirlediginiz kelime ve kelime gruplannin anlamlann TDK Gincel Turkge
Sozlik'ten bularak yaziniz. Tahminlerinizin dogrulugunu kontrol ediniz.

 aninin S 5710 mviam S

Cok kalin ve saglam ip. Kenevir, pamuk, ¢elik tel gibi liflerin
bukilmesiyle yapilan cok kalin ip.

Sirayla elden ele nesne Dérder kisilik takimlarin belirli
Bayrak kosusu vererek kosma yarisi. mesafelerde ellerindeki cubugu

(veya nesneyi) birbirine
devrederek yaptigi kosu yarsi.

Hamle

Oyunda yapilan siradaki lleri atilma, atihm; bir

hareket. oyunda sirasi gelen
oyuncunun yaptigi hareket.

@. Okudugunuz metinde en ¢ok tekrar eden ve metnin konusunu des-
tekleyen kelimeleri belirleyip 6rnekteki gibi yaziniz.

Ip Oyun Halat

Takim Yaris Ziplamak

b. Yazdiginiz kelimelerin metnin icerigiyle iligskisini agiklayimz.

Bu kelimeler metnin ana temasini dogrudan yansitmaktadir. Metin boyunca sadece basit

bir iple birden fazla kisinin takim kurarak, yarisarak ve ziplayarak ne kadar ¢esitli fiziksel
ve zihinsel oyunlar uretebilecegi anlatiimaktadur.

Okudugunuz metinden ve deneyimlerinizden hareketle asagidaki
sorulan sozll olarak cevaplayiniz.

1. Metinde hangi oyunlardan bahsedilmektedir? Siz bunlardan hangilerini
oynuyarsunuz? .

L

Metinde halat gekme, ip cevirme (ip atlama), ip atlamah bayrak kosusu, lazer oyunu

ve kedi besigi (ayatori) oyunlarindan bahsedilmektedir. Biz genelde okul bahcesinde
ip atlama ve halat cekme oynuyoruz,

I 2. 'Kedibesigi’ adh oyunda neden hamlelerimizi onceden dugunmeliyiz? Agiklayiniz. I

Clnki ip diigiim oldugunda veya istenen sekil ¢ikarilamadiginda oyun sona erer;

oyunun devamhhgini saglamak i¢in yapilacak parmak hareketlerini ve sekilleri
onceden planlamak gerekir.

I 3. Metinde anlatilanlarla sizin oynadiginiz ip oyunlannin benzer ve farkl yonleri nelerdir? I

ip atlama ve halat cekmenin kurallar bizim oynadi§imizla birebir aynidir. Farkh yonii

ise iplerle agaclar arasina engelli parkur kurulan "lazer oyunu"nu ve ellerle oynanan
"ayatori" oyununu daha once oynamamis oclmamizdir.
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