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Gdrsel unsurlar; resim, fotograf, afig, karikatur, grafik, tablo, harita, sema ve grafik
simgeler gibi anlam ileten gorsellerdir. Bu unsurlar, bazen kelime kullanmadan bazen
de yazil metni destekleyerek mesaj iletir.
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Gocuklarin genel ag kullamim amaclar ile ilgili asagidaki grafigi inceleyiniz. Grafikten hare-
ketle dogru ifadelerin basina (D), yanls ifadelerin bagina (Y) yaziniz.

T o o o wm mm mm e e . mm o . G G o mm m e mm m mm E o e O mm e e owm me Em e e G o wmm wmm m owmm mm ome om w o

Cocuklarin Genel Ag Kullarum Amaglan
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Cocuklar, en gok "aragtirma yapma’ icin genel aga basvurmustur.
"Mesajlagma’ amaciyla kullanim “sosyal medya kullanma’dan daha fazladir.

@ Genel ag kullamminda ‘oyun oynama veya oyun indirme’, ‘paylagim sitelerinde igerik
izleme nin Gnune gegmistir.

"E-posta gonderme ve alma’ ile "Urlin ve hizmetler hakkinda bilgi edinme” amaciyla genel
ag kullarwmimin toplarm, “arastirma yaprma’ amaciyla kullanirmindan daha ylksektir.
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