Anahtar kelime, bir metnin icerigini en iyi yansitan kelime ya da kelime gruplandir.
Bunlar, metinde acik¢a yer alan kelimeler olabilecegi gibi metinde yer almamasina
ragmen igerigi yansitan baska kelimeler de olabilir.

@. Dinlediginiz metnin igerigini en iyi yansitan Ug kelime veya kelime grubu belirlemeniz
gerekseydi bunlar hangileri olurdu? Soyleyiniz.

Oyun, deniz kabugu, aile.

b. Belirlediginiz anahtar kelimeleri segme nedenlerinizi agiklayiniz.

Bu kelimeleri sectim ¢linki metinde Sude’'nin oyununun durmasi, ailesiyle deniz
kabugu toplamasi ve birlikte glizel vakit gecirmesi anlatilmaktadir.
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Hazirliksiz konusma; 6nceden hazirlik yapilmaksizin konusmacinin distuncelerini
hizlica zihninde organize ederek kisa bir planlama ile konudan sapmadan, agik,
anlagilir ve tutarh bir sekilde gerceklestirdigi konugmadir.
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Q. Arkadasglannizla sokak oyunlar oynarken neler hissettiginizi, bu oyunlan neden
sevdiginizi diglinlp defterinize bunlarla ilgili not alimz. Yazdiklariniz: sira arkadagla-
nnizin notlanyla karsilagtinmz.

Sokak oyunlan oynarken mutlu, heyecanh ve neseli hissediyorum. Bu oyunlan
arkadaslanmla eglenceli vakit gecirdigim ve hareket ettigim icin seviyorum.

b. Oynadiginiz sokak oyunlarindan birini seciniz. Defterinize aldiginiz notlan da kullana-
rak kisa bir on hazirlik yaptiktan sonra sectiginiz oyunla ilgili bir konusma yapiniz.

5_£¢Ilen Oyun: Saklambag
On Hazirhik Notlari:

Oyuncu Sayisi: En az 3-4 kisi (ne kadar cok kisi olursa o kadar eglenceli olur).
Oyun Alani: Saklanacak kuytu ve giivenli yerleri olan bir bahce veya sokak.

Kullanilan Terimler: Ebe, sobelemek, elma dersem ¢ik armut dersem cik, canak comlek patladi.

Konusma Metni
Sevgili dgretmenim ve degerli arkadaslarim,

Bugiin sizlere sokakta arkadaslanmla en ¢ok oynamaktan keyif aldhgim oyun olan Saklambac¢ oyununu
anlatmak istiyorum.

Oyuna baslamadan once aramizda tekerleme soyleyerek bir ebe seceriz. Ebe olan arkadasimiz bir agaca
ya da duvara yiiziinli donlip gozlerini kapatir. Genellikle 20'ye veya 50'ye kadar sayarken bizler
cevredeki en gizli, ebenin kolay kolay géremeyecedi yerlere saklanirz. Ebe saymay: bitirince "Oniim,
arkam, sagim, sclum sobe, saklanmayan ebe!" diye bagirarak gozlerini acar ve bizi aramaya baslar.

Oyunun en heyecanh kismi burasidir; ebe bizi ararken biz de onun kalesinden uzaklasmasin bekleyip
gizlice kosarak kaleye "Sobe!"” yapmaya calisiriz. Eger ebe bizi gorir ve bizden nce kaleye ulasip
adimizi soyleyerek sobe yaparsa oyundan eleniriz ya da bir sonraki turun ebesi oluruz. Ancak
saklananlardan biri ebeden hizli davramp kaleye dokunarak "Canak ¢comlek patladi!" derse, daha 6nce
sobelenen tilm arkadaslarini kurtarir ve ebe yeniden ebe olmak zorunda kalir.

Saklambac¢ hem dikkatimizi ve hizimizi artiran hem de arkadaslanmla acik havada ¢ok eglenceli vakit
gecirmemizi saglayan harika bir oyundur.

Beni dinlediginiz igin tesekkir ederim.

C. Arkadasglannizdan birinin konugmasini asagidaki ‘Akran Degerlendirme Olgegi'nde
verilen clgutlere gore degerlendiriniz.
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Konugmasinda an, %(nzlem ve deneyimlerinden
yararlanarak bunlan konuyla iliskilendirdi.

Dinleyicilerle goz temasi kurdu.

durusunu konumlandird..

Konusma igerigine uygun yuz ifadelerini
(sasirma, kizginlik, mutiuluk vb.) kulland:.

Evet
v/
v/
Konugmasina gore bas, el, kol ve bacaklannin v
v
v

Isitilebilir bir ses tonuyla konustu.
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