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: l@* 0. Asagidaki isim kartlarindan Uglnu seginiz. Sectiginiz kartlarda ya-
Rt zili olan isimleri tur 6zelligine uygun olarak kullandiginiz kisa bir ko-
nusma yapiniz.

» Konusmanizin amag, konu, tur ve suresini belirleyiniz.

» Konusmaniz igin kisa sureli bir on hazirhik yapiniz.

+ Ani, gozlem ve deneyimlerinizden yararlanarak dogaclama bir konusma
yapiniz.

+ Konusmanizda duslnceyi gelistirme yollanm konusma igeriginizle uyumlu
sekilde kullaniniz.

» Konusmanizda uygun baglanti ifadelerine yer veriniz.

+ Konusmanizi konu odagindan sapmadan sonlandinniz.

v Yaptiginiz segimlerin uygun olup olmadigini konusmanizin
sonunda degerlendiriniz.
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Sevgili 6gretmenim ve arkadaslarim,

Buglin sizlere teknolojinin hayatimiza girmesiyle birlikte evimizde dedisen sicak bir amimdan

bahsetmek istiyorum. Gegen kis odamda bilgisayar basinda saatlerce édev hazirliyor,
ekranin karsisindan neredeyse hi¢ kalkmiyordum. Bir gun sokakta titreyen bembeyaz bir
kedi yavrusu bulup sahiplendik ve ona masmavi gozlerinden dolay: Boncuk adini verdik.

Boncuk eve geldikten sonra ekranin soguk diinyasindan siyrildim. Her glin kucagimda

uyuyan kiiclk bir canhnin kalbindeki sevgi, bana dokunabildigimiz esyalardan ¢ok daha
derin hislerin insani mutlu ettigini gosterdi. Sevginin oldugu yerde hi¢cbir makine onun yerini
tutamaz. Beni dinlediginiz icin tesekkiir ederim.

b. Karekodu okutarak “Kavram Haritam™ adli etkilegimli
icerigi yonergeler dogrultusunda tamamlayiniz.
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