zararll iceriklerden etkilenmemesi icin editici icerikler arastirmaktadirlar. Bulduklari egitici
icerikleri ise belirledikleri zaman araliklarinda Aras'in kullanmasina izin vermektedirler.

Aras, ailesinin onayladidi (g farkl egitici bilgisayar oyununu aoynamaktadir. Oynadidi egitici
oyunlar hakkindaki bilgiler agsagidaki tabloda verilmistir.
Tablo: Egitici Oyunlarin Bolim ve Asama Sayilari ile Tamamlanma Durumiari

eytciopmnne | S [Herssuman| _ edidopan

Matematigin Sirlari | 3 6 2 béliim ve 5 asama
Gezegenimizi Tanyalim : } 5 i ) 5 4 bolim ve 1 asama i

Kodlama Yapiyorum | 7 | 3 6 bélim ve 2 asama

Oynadid: egitici oyunlarin her birinin agamalari esit siirede tamamlandigina gore her
bir egitici oyunun tamamianma durumunu modelleyiniz. Modellerinizi bilesik ve tam
sayil kesir olarak ifadesediniz. Kullandigmiz modeli arkadaslarinizla paylagsiniz.
Kullanilan modelleri karsilastirdigimizda hangi tiir modelin daha kullamsh oldugunu
ifade ediniz.

Matematigin sirlari
-0

Bileski kesir : —lg—— Tam sayih kesir: 2 ——
Gezegenimizi taniyalim

1 2 3 4 5 6

1 1 + t . :"r ‘_} } 2! |
Bilesik kesir : 230 Tam sayil kesir : 6 .- '
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