Oklid’in Geometri Calismalari

Bu kurallar, geometrik sekillerle ilgili temel cizim kurallar olarak digtnulebilir. Ik iki gizimi
yapmak igin Olguistz cetvel, glinel ¢izimi yapmak icin de pergelin kullanildigini biliyorsu-
nuz. Bu kurallarin ardindan Oklid, verilen bir dogru parcasi kenar olacak bigimde bir eske-

nar d¢genin nasil cizilebildigini agciklamaktadir.
Oklid'in bu gizimi nasil gerceklestirdigini arastininiz. Bir ¢izgisiz kagit Uzerine élclisiiz cetvel
yardimiyla bir dogru pargasini ciziniz. Ardindan Oklid'in adimlarini uygulayaral pergel ve

Olclistiz cetvel yardimiyla bu dogru parcasi kenari olacak sekilde bir eskenar icgen ciziniz.

Oklid, bir dogru parcasi kenar olacak sekilde bir eskenar ficgen cizmek icin
Elementler adli eserinde bir ydntem sunmustur. Iste bu yontemin adimlar::
AB Dogru Parcasi Cizimi: |k olarak, verilen dogru parcasi AB'yi ciz.

Merkezleri A ve B olan Cemberler Cizimi:Merkez A olacak sekilde, yaricapi AB
uzunlugu kadar olan bir cember ciz.Ayrni sekilde, merkez B olacak sekilde,
yaricapi yine AB uzunlugu kadar olan bir cember daha ciz.

Cemberlerin Kesisim Noktasi:lki cemberin kesisim noktalarindan birini
(6rnegin C noktasi) bul. C noktasi, iki cemberin hem A noktasina hem de B
noktasina esit uzaklikta olacaktir.

Ucgenin Kenarlarinin Cizimi:A, B ve C noktalarnini birlestirerek ABC ticgenini ¢iz.
Bu t¢genin her bir kenari esit uzunlukta olacak ve ABC, eskenar bir ticgen
olacaktir.Bu ydontem, temel geometrik araclarla (pergel ve cetvel) bir eskenar
ticgen cizmek icin klasik bir Oklidci yaklasimdir.
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