1. TEMA

Canan &gretmenin ddrencileri ile olusgtur-

maya calistigi geometrik sekli asagidaki o ® O
kutuya gizmeye gahsiniz. Bunun icin cetvel . '.
kullanarak verilen noktaya esit uzaklikta N .
olabildigince fazla sayida nokta koyunuz. : ” . |
Koydugunuz noktalarin sayisi arttikga sekil ™ . |
daha da belirginlesecektir. v L a ¢

L

Noktalan tek tek igaretleyerek olusturmak yerine arac yardimiyla bu sekli daha dizglin ve

kolay bir bigimde cizilebilir misiniz? Dlslncelerinizi yazimz. Daha sonra arkadaslarinizla
paylasarak tartisiniz.

GCember, merkez noktasindan esit uzakliktaki bu noktalarin birlestirilmesiyle
olusur. Pratikte bu, bir pergel veya benzeri bir arac kullanarak yapilir.

Etkinlik 8 . PRergel Kullamimi
Pergel kullanilirken &nce pergelin kollan arasinda rastgele bir agiklik olusturulur. Daha son- ’**..ﬁ {:I"I
ra pergelin sivri ucu herhangi bir noktaya konur ve sabitlenir. Pergelin kalem takilan diger

ucu bu sivri ug etrafinda déndarllir. Boylece gember olusturulur.

Sizler de pergelin kollan arasindaki acikhig! degistirerek asagidaki kareli zemine farkl gem-

berler ¢iziniz ve bunlar arkadaglarinizin gizimleriyle karsilastiriniz.
(Pergel kullanirken dikkatli olunuz.)
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Karekodu okutarak konu ile ilgili j,lr j;,ﬁ

dinamik matematik yazilimi 1;:; I!-
etkinligine ulasabilirsiniz. Pl T'T'
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