3. TEMA

Performans Gorevi
Piksel Boyama

Sevgili 6grenciler, bu galismada belirlediginiz kareli bir alanda (dijital ortam veya kagit
(zerinde) piksel sanati ile ayni gevre uzunluguna ya da ayni alana sahip farkl dikdort-
genler kullanarak bir gérsel olugturmaniz ve olusturdugunuz gorsellerle sanal:bir sergi
diizenlemeniz beklenmektedir. Estetik bakis agisiyla 6zgin bir piksel tasarim calismas
ortaya ¢ikarmaniz énemli olacaklir.

Caligma éncesinde su noktalara dikkat etmelisiniz:

- Piksel sanatini aragtirmali ve érneklerini incelemelisiniz.

» Yapacadginiz tasarimda hangi materyalleri kullanacaginiza karar vermelisiniz.

» Kglk basit gorseller olusturmak Uzere deneme yapmalisiniz.

» Tasarim strecleri bireyin yaraticilik yetenegi ile baglanti olarak estetik zevklerin on
planda oldugu bir stirectir. Bunun igin hayal gticintizl kullanmal ve ortaya cikarmak is-
tediginiz gorsele karar vermelisiniz.

» Hazirlayacaginiz tasanmin verilen tablodaki puanlama anantari ile degerlendirilecedine

dikkat etmelisiniz.
Calisma sirasinda su noktalara dikkat exmelisiniz:

» Tasariminizda ayni gevre uzunluguna ya da aynialana sahip farkl dikdértgenler kullan-
malisiniz.

. Tasariminizda diizgiin ve estetik bir gériniime sahip olmak igin renk uyumu, 6zglnlik
gibi kriterleri goz éniinde bulundurunuz.

« Tamamladiginiz tasanmlarinizia sanal bir sergi dizenleyiniz.
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Kriterler

Tasariminda ayni ¢cevre uzunluguna ya da ayni alana sahip /

' Ozgiin bir tasarim olusturmustur.

Estetik ve renk uyumu olan bir tasarim olugturmustur.

Sergi surecinde sergilemisgtir.
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