- = - ry 4

e [E———

J Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Malzemeler 4

* Kursun kalem
* Renkli kalemler

' Uygulama Basamaklari

1. aﬁgugldﬂki kareli zemine b-cbut ve sekilleri birbirinden forkli butin modelleri olus-

i turalim.
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3. Es porcalara béldugimiz butinin parcalarindan birini boyayalim.

: 0Eu$tur'dugumuz butun modellerini farkl sayda es parcalara bolelim.

4. Boyodigimiz es parcanin kesir gésterimini yanina yazalim.
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* Modellerimizi parcalara ayrirken nelere dikkat ettigimizi agiklayalim.

Modellerimizi parcalara ayinrken sekillerin es parcalara bolupnmesine ve
her parcamin ayn blylklikte olmasina dikkat ettik.
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