COZELIM OGRENELIM

1. Asagda verilen bltin, yarim ve ceyrek nesnelerin kesir gésterimlerini noktali

yerlere yazalim.
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2. Asagdaki tabloda verilen nesnelerin bitin, yarim, ceyrek olma durumlarini
ve kesir gﬁsterimler*ini -duzur'uk tublagu dolduralim.
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3. Asagda verilen kesir gésterimlerini yanlarindaki alana modelleyelim.
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4. Kesir gosterimleri ile bltin, yarim ve ceyrek modellerini eslestirelim.
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