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1. Gérsellerdeki nesnelerin saysini 8nce tahmin edelim, sonra nesneleri sayalim.

Tahminimiz ile nesnelerin saysini tabloya yazarak karsilastiralim.
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2. Goérselleri verilen ciceklerin yapraklarinin saysini 6nce tahmin edelim. sonra
yapraklar sayalim. Tahminimiz ile nesnelerin saysini tublnga yazarak karsilas-
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3. Gunlik yasamda nesnelerin saysini tahmin etmek icin kullandigimiz kendi yon-
tem ve tekniklerimizi agiklayalim.
Nesneleri onluk veya beslik parcalara zihnen ayirarak yaklasik .. .
_sayisini bulma yontemini kullaninz. =~

4. Sule bir kitabi 4 gunde okuyarak bitirecektir., Ik gun 3, ikinci gtn 11, Uclincd
gin 13 sayfa okumustur. Sulenin okudugu sayfa saylari arasinda bir 6rin-
tu vardir. Bu érintiye gére dérdincl gun kag sayfa okumasi gerektigini ve
Lﬂtﬂbln tﬂplum Sﬂgfﬂ EERJIEIHI tﬂhmln EdErEk Hﬂ!ﬂllm.

LOrinti: 9-11-13 2 IKISEr artIVOL. .. (o s
1. gun ukuyacagl sayfa sayisi: 13 + 2 = 15

Toplam sayfasayisi: 9+ 11+13 +15 =48

Tahmin etme ile
lgili video icin karekodu JBFEEIE

kullanalim.

Kontrol listesine
ulasmak icin karekodu

kullunﬂhm.
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