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: 13. Asagidaki alanda diledigimiz nesneleri gruplandirarak 6dan baslayarak 60'a

kadar ritmik sayma iceren gérsel tasarlayalim.
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14 DIJItf.‘II ortamda ritmik saymayla ilgili bir arastrma yapalim. Bu arastirmay
Hupurken guvenilir genel ag (gﬂv tr, edu.tr vb.) kugnaklunndan Hamrlunuhm
ve asagidaki bilgileri dikkate alalim.

Sanal ortamdaki
iceriklere elestirel bir
baks agsiyla yaklasalim.

. Dogrulugundan emin " Genel ad Dogru bilgiye
. olmadigimiz bilgileri - | j:‘_':"_“f“'_f“d“ bilﬂi_ = ulasabilecegimiz
paylasmayalim. "'%Erl'{'ﬂ""' dnlemek i¢in / kaynaklari arastiralim.

e

E Bilgiyi pujlm-nndun "ﬁ;\ca ..-|
farkli kaynaklardan bilgilerin
- dogrulugunu kontrol edelim.

Ritmik sayma ile ilgili
R e etkinlik icin karekodu
kullanalim.

www.odevjet.com



