];; W EN YAKIN YUZLUGE YUVARLIYORUM 1

. Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.
<y

LE} * 9 adet A4 kagd « Kursun kalem
5 * 9 adet seffaf dosya * Sar ve pembe
~) * Yapiskan bant not kagrtlan
{":;} 1-.Jl_ljgu|-nmu Basamaklar

[JL 1. fjgrehﬂenimizln rehberliginde iki gruba ayrilalim.,

2. ki gruptan birer arkadasimizi grup temsilcisi secelim.
*/ 3. Gruplardan birine san, digerine pembe not kagitlarini verelim.
4

. Bos A4 kdgitlannin her birine 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 ve
p.\ 900" saylanndan birini yeterli biytklikte yazalim. A4 kagitlarini seffof

O dosyaya koyalim. Seffaf dosyalari yapiskan bantla tohtaya sabitleyelim.

~ 5. Grup temsilcileri 6nde olacok sekilde arka arkaya dizilerek bir sira olusturalim.
:"f:f‘ 6. Soysma-ile oyuna hangi grubun baslayacagini belirleyelim. |
S ¥ Oyuna basloyacak grubun ilk Gyesinden Uc basamakli bir say séylemesini sonra ’

Ci siranin arkasing gegmesini istegelirn.

= 8. Diger grubun ilk Uyesinden soylenen sayy elindeki not kdgdina yazmasini ve

'L:J Uzerinde yuvarlanabileceqi yuzlugun yazli oldugu seffaf dosyaya atmasini isteye-
O lim.

|_{} 9. Not kGgidini poset dosyaya koyan arkadasimizin yeni bir say soylemesiyle oyuna

k devam edelim.

_L-;f_'; 10. Yeni temsilciler secerek t}gretmnimizin beiirledigi sure I:}cgun-:ﬂ e‘tlriﬂlif_.'je devam
=) edelim.

" ~ 1. Tum &grenciler sirayla etkinlige katildiktan sonra grup temsilcilerinden seffaf

™ dosyalardaki not kagitlarini kontrol etmesini isteyelim. Hatali yapilan yuvarlamala-
ri ogretmenimizin rehberliginde duzeltelim.

12. Etkinligin her asamasinda arkadaslarimiza saygili davranip olumlu iletisim dill

) kullanalim,

=0 ' Degerlendirme

Lo

| .~ * Saylar en yakin yuzlige yuvarlamak icin kullandigimiz yontemler nelerdir?
O Aciklayalim.

IL..-;;, ..Saymnin onlar basamagindaki rakama bakariz. Onlar basamagindaki
- .fakam S'ten kiiciikse (0, 1, 2, 3, 4) sayi kendi yuzlugiine; 5 veya S'ten

bliylikse (5, 6, 7, 8, 9) bir sonraki yuzliige yuvarlanir.
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