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) W EN YAKIN ONLUGA YUVARLIYORUM
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i Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.
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@gretmenimiz'rn rehber*iiginde iki grubu :::-:pluhm,
Her grup icin birer temsilci secelim.

Di-f.]er grup[u karsilikli olarck ve aramizda dért bes adim mesafe birakarak yan
yana dizilelim.

Etkinlige hangi grubun baslayacagim saysma ile belirleyelim.

na baslayacak grubun ilk Gyesinden 1000 (bin) kadar bir 50 rek
25 apit s iy SOMAES
topu karsi gruptan bir arkadasina atmasini isteyelim.

Topu tutan arkadasimizdan- séylenen sayy en yakin onluga yuvarlamasini ve

yeni bir say soyleyerek topu karsi gruptan baska bir arkedasina atmasini isteye-

lim.

TGPU tutan arkadasimizin séylenen sayy en yokin onluga yuvarlayp yeni bir

say| Eﬁﬁledikten sonra topu karsi gruptan baska bir arkadasina atmasyla oyunu

surdurelim.

Grup temsilcilerinden yapilan yuvarloma islemlerinin dogrulugunu kontrol etme-

sini isteyelim. Dogru olmayan yuvarlama islemlerinin dogrusunu belirtelim.
En fazla dogru yuvarlama yapan grubu tebrik edelim.

Yeni grup temsilcileri belirle-derek 6gretmenimizin belirledigi stre boyunca oyuna

devam edelim.

. Etkinligin her asamasinda arkadaslarimiza saygili davranip olumlu iletisim dili

kullanalim.

' Degeﬂendlrme

. Saglun en blﬂkln nnlugu kuriurken nelere dikkat ettigimizi bﬂlﬂlim.

Birler. basamagindaki rakama bakanz.. Birler hasamagindaki rakam 5'ten

kiiclikse (0, 1, 2, 3, 4) sayi kendi onluguna; 5 veya 5'ten biiyiikse (5, 6,

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

7, 8, 9) bir sonraki onluga yuvarlanir.
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