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W CIKARMA iSLEMINi ZiHINDEN YAPIYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.
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* Tahta kalemi

' Uggulumu Basamaklar

1, Ogr‘e‘fmenimizin rehber'iiginde iki gr'ubr:] EIIJ‘I[EI[IH’T. Gr‘uplﬂr‘l isimlendirelim.
Sﬂjlam{!ﬂ ile etkinlige hangi grubun baslayacagini belirleyelim.

Z. T{]htﬂljl ki es parcaya bslelim. Tahtanin bir tarafina goz hizasinda, yan yana,
ayni bUlJ(jHijkTe iki cember cizelim. Bu cemberlerden birini 'B{Ji:jl;}lt SD:]I._. digermi

'Kicuk Say” cemberi olarak isimlendirelim. Her iki cemberi de 8 parcaya bolelim,

Tahtanin diger yarsini islem yapabilmek icin bos birakalim.
3. Taohtanin karssinda iki grup seklinde siralanalim. Etkinlige baslayacak grubun

ﬂgelerinden siraylo ‘Bt’jgﬁk Sﬁg' cemberinin herhangi bir parcasina 500 ile 1000

(bin) arasinda bir say yazmasini ve siranin arkasina ge;mesini iEtegeiirn.

4, Diger grubun Ugelerinden birinci gruplﬂ ayni anda "Kucuk SGHI' cemberinin

herhangi bir parcasina 9% ile 501 arasinda bir say yazmasini ve siranin arkasina

gecmes’:ni istF.-Helirn.
5. Tum parcalora soy yazilana kadar etkinlige devam edelim.

6. Etkinlige baslayan grubun ilk sirasindaki arkadasimizdan cemberlerden birer say
secmesini. isteyelim.

F Diger grubun ilk sirasindaki arkadasimizdan secilen saylar zihinden islem yaparak |

ckarmasini isteyelim.
8. (jgr‘etmenirnizin gézetiminde yapilan islemin dogrulugunu kontrol edelim.
2. Zihinden gkarma islemini-dogru yapan grubun hanesine 1 puan yazalim.

10. Gruplarin rollerini degistirelim. Tim arkadaslarimiz islem yapincaya kadar
etkinlige devam edelim.

1. Etkinligin sonunda puani ylksek olan grubu tebrik edelim.

[osgerionirme |

* Etkinlik srasinda kullandigmiz zihinden islem yapma yéntemlerini aciklayalim.
Cikan sayiyi once onluk ve birliklerine ayinp eksilenden adim adim

geriye dogru sayarak cikardik veya basamak degerlerini ayr ayri
cikarip sonuclari birlestirdik.

www.odevjet.com



