PERFORMANS GOREVi

Sevgili Ogrenciler.

Bu perfnrmuns gérevinde pay ve payda iliskisini yorumloyabilmemiz beklenmekte-
dir. Bunun icin kesir modelleri olusturarak poster yapmamiz ve posteri arkadaslarimi-
za sunmamiz gerekmektedir, Calismamiz icin asagidaki uygulama basamaklarini takip

edelim.
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calismamizi Plﬂﬂ[(yﬂilm. Planimizi yandaki
alana yazalim.

3. Performans gorevimizde kullanmak Uzere Ve L
fon kartonu, makas, renkli kalem ve A4
kagdi temin edelm. | o

4, Geometrik sekilleri (daire, kare, dikdértgen | =TT

gibi) A4 kégidina cizelim. Cizdigimiz sekilleri

6gretmenimizin goézetiminde dikkatlice kese-

lim.

=7 Kestigimiz sekilleri farkli kesirleri modelleye-
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cek sekilde es parcalara ayralim.
6. Es parcalordon diledigimiz kadarini boyaya-

lirn.

T Kesip boyadigimiz kesir modellerini for kar-
tona H{]Fwﬁtll‘ﬂllm.
Fon kartona yapistirdigimiz modellerin yanina kesir gosterimlerini yozalim.

Etkinligimizi is birligi icerisinde kontrol ederek eksk ya da hatali bilgileri dlzel-
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telim.
10. Hozirladigmiz posteri-diledigimiz gibi sisleyerek 6zqin hale getir‘elim, Ogrendi—

gimiz bilgileri arkadaslammizla sunalim.

icin karekodu kullunny? ""- f
CHME
6 | 107
Calisma Plani

Kesir modellerinin nasil hazirlanacagini arastiracagiz.
Daire, kare ve dikdortgen gibi geometrik sekiller sececedgiz.
Sectigimiz sekilleri A4 kagidina cizecegiz.

Sekilleri es parcalara ayiracagiz.

Belirledigimiz kesir kadar parcayi boyayacaqgiz.

Kesir gosterimlerini modellerin yanina yazacagiz.

Modelleri fon kartonuna duzenli sekilde yerlestirecegiz.
Hazirladigimiz posteri grup olarak kontrol edecegiz.

Eksik ve hatal bilgileri dlizeltecegiz.

Posterimizi stisleyerek sinifta sunacagiz.
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