DEGERLENDIRELIME

ﬁ;uglduii form, okulumuzun Hul:m cevresine Hﬁnelilz huzirludlglmlz kroki
¢alismasini dederlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Degerlendirme yaparken
"Evet”, "Kismen" veya "Hayir" seceneklerinden uygun olani isaretleyelim.

0Z DEGERLENDIRME FORMU
l. Krokide okul ve cevresindeki yerleri dogru sekilde v
gésterdim.
2. Krokide yer alan nesnelerin konumunu aﬁnll':ru gére v

(ana ve ara yénler) dogru belirledim.

3. Krokide sembol anahtar olusturdum. v
4. Yén okunu dngru cizilmis sekilde uygun yere "
H:rle;tirdim.
. Krnltildi diizenli, okunabilir ve anlasilir bicimde il
hazirladim.
6. Malzemeleri (renkli kﬁgit, PuL boncuk vb.) uygun
sekilde kullandim. v
7. Krokide yerlerin konumunu kisa notlarla acikladim. v

8. Kroki hazirlama siirecinde grup arkadaslarimla is

birligi icinde calistim, v

Tum davranislar icin "Evet” secenegini isaretlememiz, yén bilgilerini kullanarak
okulumuzun Huhn cevresinin krokisini dugru bir sekilde ;izdigimizi gosterir.
‘Kismen" veya "Hayir" seceneklerini isaretledigimiz davranislarda ise
Egrctmsnimizden destek alarak kendimizi seligtirmeliﬂiz.
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