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rVE'.I‘iI.EFiH grﬂﬁﬁe uygun

sekillerle Sﬁsier‘ilmesine
*sekil grc:figi'" denir. Gra-
fikte her sekil belirli bir

Sﬂldldf.:l veriHi ifade eder.

Hungi _5E|<li kullanacaksin®

Anladim. Biz her 1 kisiyi 1

Verileri Hlldlz, lcure, l'.'u_:gen
daire ile gt’:&sterelim

gibi sekillerle gﬁsterebiliriz.

Grafik: Akl ve Zeka Ogunlurl Seqirnieri
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> Akl ve Zeka OHun{arl

Satranc Mungula Reversi

Not: Her . 1 kisigi gﬁstermektedin

Arkodmlurlmlzu “"Hclngi akl ve zeka oyununu oan:mnl( istersiniz?” diHe
soralim. CEVGPL:H defterimize not edelim. Siklik veya cetele tablosunu olus—
turarak gekil Si:]r{:ﬂ:igini r_.:izelirn. Arkndaﬂumm:zlu P{lslﬂ$ﬂllm.

Arkadaslarimiza “Satran¢ mi, dama mi, mangala mi, sudoku mu oynamak istersi-
niz?" diye sorariz, cevaplar defterimize yazariz. Sonra bu cevaplarla bir siklik veya

cetele tablosu ve buna uygun bir sekil grafigi cizeriz.
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