Malzemeler: makas.

Uygulama Adimlar

= Ekler boluminde bulunan Bk 4 teki kartlari noktali Herlerden keselim.

Lg Oaunu 2 veya 4 kisi E}Hnaaﬂbiliriz. Kartlar: trafik isaret levhalar
Sﬁrﬂnmesecek sekilde siramiza knauhm. KﬂPﬂli kartlari aramizda esit
sekilde paylasalim.

™ Oguna baslayacak oyuncuyu saysma yaparak belirleyelim. Ik
oyuncunun kend istedigi karti ortaya kGHmUSIHI bekleyelim. Kartlar ayni
trafik isaret levhalarini kchaHu devam ederek uc uca eklegelim.

™ Ogun oynarken ortaya koydugumuz kartlarin anlomlarini séyleyelim

veya tahmin edelim.

@0 <<

» Baz durumlarda oyuncularin elinde ortaya koyacaklar: A
uygun kart Ulmuaabiiir. Bu durumda sira |(CIF$I oyuncuya AnN
gecer. Karsi oyuncunun koydugu karta gére oyun devam
eder. Tum hamleler yapildiktan sonra kartlari biten veya elinde en az
kart kalan oyuncu oyunu kazanir.

Sorulari sézli olarak cevupluﬂullm.

1. Osunduki trafik isaret ve levhalarindan hﬂnsilerini sﬂnlﬂk Hﬂ$am1nlzdu
goriyorsunuz

Okul gecidi, yaya gecidi, bisiklet yolu, 1sikh trafik isaret cihazi ve list gecit
levhalarini sikgca goruyoruz.

2. Gunluk Huf,umlnlzdu |It|:IF$!I.l:I$'tI§!nII trafik isaret ve levhalari nelerdir?

Okula giderken yaya gecidi ve okul gecidi levhalarim; ana caddelerde 1sikli trafik
isaret cihazlarini (trafik lambalarnini) ve alt/list gecit levhalarini goriyoruz.
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