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» Uygulama adimlarini takip

ederek etkinligi Hﬂpﬂhm.

Malzemeler:

= Sﬂnger top

Uggulumn Adimlar

» Arkadaslarimiz ve égretmenimizle yuvarlak olusturalim.

» Oyunu baslatacak arkadasimizi secerek topu ona
verelim.

» Arkadasimizdan kendisini tanitarak topu baskasina
atmasini isteyelim. Topu birbirimize atarken
arkadaslarimizin zarar gérmemesine dikkat edelim.

» Siniftaki herkes kendini tanitana kadar oyuna devam
edelim.

» Arkadaslarimiz kendilerini tanitirken onlari dikkatli bir
sekilde dinleyelim.

SDI"‘ULCI r ceva Plﬂsﬂl.lm.

1. Kendinizi tanitirken nelerden bahsettiniz?

2. Arkadaslariniz sizi séziintizi kesmeden dinlediler mi?
Bu durum size ne hissettirdi?

2. F .+ didedliler. Bu durwm  bana kead i  Soke dnj':rl' 'I?
hissettid:,
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